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Circolare n.  229                                                                                           Cagliari, 31 gennaio 2025 

 

Alle famiglie 

A tutto il Personale docente 

 

Al sito web 

 
 

 

Oggetto: Progetto GOOD: avvio laboratori Associazione Beta. 

 

Tra le diverse azioni a contrasto della povertà educativa minorile, il nostro Istituto ha previsto, nel 

nuovo Ptof 2025-2028, il progetto Good - Guardare Oltre l’Orizzonte Dalla scuola al paesaggio 

educativo. Ufficialmente avviato lo scorso mese di aprile 2024, questo importante progetto si 

realizzerà attraverso iniziative che vedono nell’inclusione la loro matrice comune, il loro fulcro 

operativo. 

Il progetto, di durata quadriennale, vede le associazioni del nostro Patto educativo di comunità 

protagoniste dirette delle attività che saranno rivolte sia al nostro Istituto sia alla comunità di Pirri. 

Per quanto riguarda le iniziative indirizzate alla nostra scuola, sono in partenza i laboratori gestiti 

dall’Associazione Beta. Nello specifico, questi laboratori coinvolgono tutte le classi di ogni ordine 

del nostro Istituto e sono così suddivisi: 

- Tutti inclusi con GiocaImpara – Scuole infanzia/primaria 

È un progetto di educazione motoria che vanta un'esperienza ventennale. Destinato ai bambini 

fino agli 11 anni. 

Attraverso proposte ludico-motorie bambini e bambine riescono a sviluppare consapevolezza 

del proprio corpo e a raggiungere un equilibrio psico-fisico che conseguentemente consente di 

sviluppare abilità motorie, autostima e autonomia. 

 Interventi per ogni sezione in orario curriculare (Giocaimpara Infanzia - N°2 interventi 

da un’ora ciascuno per ogni sezione coinvolta) 

 Interventi per ogni sezione in orario curriculare (Giocaimpara Primaria - N°5 interventi 
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da un’ora per ogni classe coinvolta nel periodo febbraio-giugno). 

- Tutti Inclusi con il Baskin1 – Scuole secondarie 

o Fase 1 promozione: 18 classi della secondaria;  

o Fase 2: creazione e attività con 3 squadre di Baskin. 

Interventi per ogni sezione in orario curriculare (Baskin - N° 10 interventi da un’ora per ciascuna 

classe coinvolta nel periodo febbraio-giugno) 

 

Per quanto attiene le attività indirizzate alla Scuola dell’infanzia e alla Scuola primaria, queste 

vanno in continuità con le iniziative già avviate negli scorsi e nel presente anno scolastico. Sarà 

cura dell’associazione Beta concordare con i vari team docenti le modalità e i tempi per proseguire 

i progetti in atto o per avviarli in quelle classi che non li avessero inseriti nella propria 

programmazione per quest’anno scolastico.  

In riferimento alla Scuola secondaria, le modalità, i tempi di attuazione e il relativo calendario, 

saranno concordati con i Responsabili di plesso, e/o i docenti individuati, nei prossimi giorni.  

 

 

Il DIRIGENTE SCOLASTICO 

Valentino Pasquale Pusceddu 

Firma autografa sostituita mezzo stampa ai sensi dell’art.3, comma 2, D. Lgs. 39/1993. 

                                                      
1 Il Baskin è una nuova attività sportiva che si ispira al basket ma ha caratteristiche particolari ed innovative. Un 

regolamento, composto da 10 regole, ne governa il gioco conferendogli caratteristiche incredibilmente ricche di 

dinamicità e imprevedibilità. Questo nuovo sport è stato pensato per permettere a giovani normodotati e giovani disabili 

di giocare nella stessa squadra (composta sia da ragazzi che da ragazze!). In effetti, il Baskin permette la partecipazione 

attiva di giocatori con qualsiasi tipo di disabilità (fisica e/o mentale) che consenta il tiro in un canestro. Si mette così in 

discussione la rigida struttura degli sport ufficiali e questa proposta, effettuata nella scuola, diventa un laboratorio di 

società. 

Le 10 regole valorizzano il contributo di ogni ragazzo/a all’interno della squadra: infatti il successo comune dipende 

realmente da tutti. Quest’adattamento, che personalizza la responsabilità di ogni giocatore durante la partita, permette 

di superare positivamente la tendenza spontanea ad un atteggiamento «assistenziale» a volte presente nelle proposte di 

attività fisiche per persone disabili. 


