
3.2.4 L’ambiente di apprendimento: l’aula della scuola primaria  

L’area tematica: strumenti tecnologici (PC, LIM, TV touchscreen) 

(secondo il modello Senza Zaino) 

(Cfr. Un approccio globale al curricolo: linee guida per gli spazi e gli arredi nelle scuole dell'infanzia e primarie aderenti alla rete nazionale) 
 

 

 

Definizione dell’area tematica degli strumenti tecnologici 

L'area degli strumenti tecnologici è il luogo dedicato ad approfondimenti da svolgersi tramite l'uso 
di uno strumento informatico. 
Quest’area è allestita in genere a partire dalle classi terze e la collocazione nell’aula è condizionata 
da fattori tecnici (possibilità di collegamento alla rete elettrica): di solito viene preferito uno spazio 
raccolto e tranquillo. 
L'allestimento offre in genere due posti al tavolo per n. 1/2 strumenti (Pc, tablet). 
L'allestimento consente di staccarsi dal gruppo classe e favorisce la concentrazione attraverso una 
adeguata illuminazione ed un adeguato posizionamento di arredi e strumenti. 
A quest’area sono riconducibili anche altri strumenti tecnologici, ed in particolare la LIM, soprattutto 
quando se ne faccia un uso per un piccolo gruppo. In alcune classi si sta procedendo all’introduzione 
delle TV touchscreen, che consente un uso ancor più flessibile, ed in particolare, se disposte su 
carrelli, la possibilità di spostare lo strumento all’interno dell’aula, o anche fuori dalla stessa aula. 
 
 

Cosa si fa nell’area degli strumenti tecnologici? 

Nel modello Senza Zaino l'area tecnologica di classe ospita uno o due PC/tablet, consentendo un 
uso di questi strumenti più frequente da parte degli alunni e integrato a varie attività, senza doversi 
recare nell'aula informatica. 
L'utilizzazione è di coppia o individuale. 
Tramite appositi software, l'area tecnologica è utilizzata per varie attività: approfondimenti, gioco, 
esercitazioni, a seconda delle necessità. 
 
 

Come è organizzata l’area degli strumenti tecnologici? 

Il tavolo di lavoro è sufficientemente grande per ospitare almeno n.2 ragazzi; deve ospitare lo 
schermo mentre la tastiera e il tower possono anche essere collocati su appoggi sottopiano e a terra. 


